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10 - Pagina de fotografias

La pagina que haremos a continuacién contiene tres fotografias, dos de las cuales se pueden
ampliar, mientras de la tercera se pueden ampliar dos detalles.

Algunas de las soluciones que utilizaremos admiten variaciones. En NeoBook hay diferentes
maneras de hacer las mismas cosas, con resultados idénticos (o parecidos). En este caso usaremos
procedimientos similares a los que usamos en la publicacién realizada con la versién para DOS,
habida cuenta del caracter introductorio del proyecto.

Esta pagina contiene

m 1) Elbotdn de Salir, que esta
en la Pagina maestra.
2) Elbotoén de volver, que
copiamos antes

3) Una fotografia de la que se
pueden ampliar los detalles

recuadrados

4) Dos fotografias que se
pueden ampliar

5) Elftitulo.

1) Cambiamos a la p4gina
Fotos con un clicen la
oreja respectiva.

Ih } Configuraciin general | acsidn | 6

Vamos a colocar un color de

Tituo de 15 pégna: [FEEE fondo para la pagina.
Fonda de |3 pigng 1) Clic Spéma el 2otép de
propiedades de pagina
@ T ._C?) 2) Clic sobre el botén de

- papeitaptz [ Falet | siskema | color de fondo
3) Clic sobre el botén de

configurar colores.

¥ Miostrar obehos de b= pé]

Efeclos aspaciales

:xﬂur I Hirguno

[ Copiar a jodas las péginas...
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Bojo: Iﬁ r-uulmu
Eerde:IEDD 1 e mer
I iy |
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EEEEEENN
HENEE -]
Colores personalipados
[ L i Maie[z | Bojorfcos
(B gl e el = el el el fef e I ColoiStligo J-'-"":IF Aﬂllir
4 — I — I Agragar alos colonss personalizados I

Corfiguracitn ganesal | ascite |

Thuka de fa pagna: [EEE
~Fonda de la pdgina

= cakegando: [0 ]

 psige [ ol

CUESTION DE
GUSTOS

Si el color resultante nos
parece demasiado «frio»,
podemos cambiarlo
quitandole negro (corredera
(2) hacia arriba) y desplazando
el cursor (6) hacia la izquierda
(naranja mas oscuro)

¥ Nosksr abjstos de la pligins massia

ERcing aapetiales
::H | ranguna

,'—
Ripide  Lewo

=] velocisad.

[ Copiar & fodas s pagings..

ifu-q?r I " | c-u-l B inpuda |

1% NeoBook para Windows
Editar

W X Lo T E DR > R

Archivo Arreglar  Pagina  Libro  Dpciones  Yentana  Ayuda

|Se encuentra en el ditimo 140 dia de los 30 disponibles para la prueha.

1% E-\curso multimedia a distancia\1- Aventura posible\Cocodrilo.PUB (640x480 16M Colores)

VOLVER
APAG. PPA

Rellenar calor:
Rellenar ruestra; | Salido

Colorde la linea: -
Ancho de linea;

Ectila da linaa:

b bl B

|

3

Necesitamos un color arménico
con los otros, pero que se
diferencie de los botones.

Un truco para «armar» un color
de la «familia» de otro:

1) Colocamos los valores del
amarillo-naranja que
venimos utilizando.

2) Lo oscurecemos
desplazando un poco la
corredera hacia abajo.

3) Elcolor resultante (tirando
a ocre) tiene los mismos
componentes cromaticos,
con el agregado de negro.

4) Confirmamos con aceptar.

Q

1) Confirmamos con Aceptar.

S

Vamos ahora a cargar la
fotografia principal.

1) Elegimos la herramienta de
importar graficos

2) Dibujamos un rectangulo,
desplazando el cursor
desde (A) hasta (B),
manteniendo presionado el
botén principal del mouse.
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EEEEE:

Buscar en:

I@ material para armaca

E Coco-2. px
E; Coco-3 pox
E Detalle. pox
E; b apa.pox
E Ojo.po

Mombre de archivo: ICDCD—1 pox

t Abrir 93
Cancelar |

Tipo de archivos: IImE’ugenes

Herramientas

Rellenar calar; -
Rellenar muestra: | Hueco | -

Color de la linea: - ,|

Archn de linea o

Atributos de imagen 0

Fichero de imagenes: IIPrDyectD cocodrilo del Orinocolmaterial para armadolCoco-1.pex | 5 |

3)

v Ajustartamafio de imagen a ventana W |

Atributos de la wentana

éf[].v’-\ceptar

EQ Cancelarl

*o¥p Ayuda |

IQ

™| Barta de desplaganmiente vertical activade ) [Zouierda =1 DerechE
= | Barra de desplazanmients henzantal activads 0 Ailia =) L)

Mostrar como: & Qpaco & Transparente

6

1) Cuando soltamos aparece
la ventana de navegacion
que nos permite llegar
hasta la carpeta indicada y
seleccionar el grafico.

2) Elegimos coco1.pcx
3) Confirmamos con Aceptar.

Aparecerd laimagen (que es la
misma que usamos como
fondo para la pagina principal.
Como el tamafo es mayor que
la ventana que acabamos de
dibujar, no podemos verla
completa.

Hacemos un clic con el botén
derecho (secundario) del
mouse sobre ella, o un clic
sobre el botén de atributos de
objeto

=

8

1) Aparecera la pantalla de
atributos de imagen.

2) Tildamos la casilla Ajustar
tamario de imagen a
ventana, que achicard la
foto para que entre
completa en la ventana
que acabamos de dibujar.

3) Tildamos la casilla
Mantener el ratio.

Esto es muy importante,
ya que conserva las
proporciones de la
fotografia, sin deformarla.

Podemos probar lo que
sucede cuando no tildamos
la casilla: la fotografias e
deforma para adaptarse a
las proporciones de la caja.

4) Confirmamos con Aceptar.
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=)
Rellenar color: _',I
Rellenar muestra: | Hueco _',I

< Rellenar mugska: | Hozo

calar de ta linea: [N

Anthe e linea: [Foinn

dechivo Editer Amaglar Pagine Lbro Opciones Yertana  Ayuda
SR HDLBE BTEUBE LB A M4 E e u

| B2 encuentra en ol GBmo 140 dia de los 30 disponibkes para la prueba. |

Fiagns nasihs APmopd (Hsas Tromenr, | Pagina e 4 |

9

Ahora la foto se muestra
completa. Observaremos que
la caja sobra en uno de los
lados (a la derecha o abajo,
segln el dibujo que hayamos
hecho)
1) Tomamos la herramienta
puntero.

2) Tomamos el punto de
control que corresponda
(en este caso el horizontal)
y eliminamos el «sobrante»
de la caja (lo corremos
desde (A) hasta (B)

10

Corremos la fotografia hasta su
lugar definitivo.

1) Cuidemos que quede
alineada con el borde
superior del botén.

2) Laseparacion con los
botones (A) deberia ser
i%ual ala que hay entre
ellos (B)

En el ejemplo hemos
dejado unalinea de la
grilla.

11

El resultado deberfa ser
aproximadamente el que
muestra la captura.

Si aparecen lineas perimetrales
las eliminamos, configurando el
ancho de linea como ninguna.
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MeoBook porn Windows

o

fechive  Eciber  Areglor  Pagma  Ubm Opoones  Wenlana  Apude

AW Fy G OWEE DB R W4 m e
|52 encuentra en el diimo 140 dia de ko 30 disponibies pors ks prusda |
I E, E\curso mulimedia a distancial]- Aventura posible\Cocodrilo FUB (540x480 16M Colores) D] x]

-

color de ta tines: [N -]

Ancho de linga: hingureo || 5

w
O Estiln de linea: | ———
A

calor de b uente: [N
Pakta 4 @ Fuenle: | Abc
-
4 ll‘g
: F masiia AP Habetsl I mraecsaes F Pégina 3de 4 |

&

Repetimos la operacién para las
dos fotografias menores.

1) Cargamos coco2.pcx
2) Cargamos coco3.pcx

&

Cuidamos que las «calles»
entre las fotografias
mantengan la misma dimension
que estamos usando para
separar elementos: una linea
de la grilla.

Vamos a colocar un boton
invisible sobre la fotografia.

1) Tomamos la herramienta
de dibujar botones.

2) Trazamos un rectangulo
desde (A) hasta (B),
manteniendo presionando
el botdn principal del
mouse. El rectangulo debe
cubrir toda la superficie de
la fotografia.
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Aventura posibleyCocodrilo.PUB (640x480 16M Colores) — O] %

SALIR _[

Aparecerd la pantalla de
configurar botones.

Accidn del hotdn |

Basicoz |.-’-‘wanzadns| Ambos D) \éar/n[c’)s ?Ja oreja Accion
M Insertar mandato de accidn G 6_' oton.
otoFirstFage IrAF'nmeraF'agma _I 2) Clic sobre el botén que
GotoLastFane IrAUItlmaF'aglna abre la paleta Insertar
- GotoPrevPage &P aginasnterior mandato de accién.
GotoMNextFane [r&SiguientePagina .
Irmagetfindowe Ventanalmagen 3) Elegimos el comando
Internetlink Enlacelnternet Popup/mage.
Menu Mend
PlayCartoonFile  ReproducirArchivoAnimado
FlayFlicFila ReproducirdrchivaFlic
PlaySoundFile ReproducirArchivoSonido ,
FlayTone ReproducirTong IMAGENES POPUP
FlaywideoFile Reproducirdrchivotiden

Las imagenes PopUp son
iméagenes emergentes.

PrintimageFile ImprimirArchivolmagen Arereean an dl e de a
FrintPage IrnprirmirPaging 7 p &
T r . o 1

pantalla cL e se indique (sin
marco ni barra de titulo) ?/
duran hasta el préximo clic
del mouse (o lo que se
estipule).

Fopuplmade {magen)

Presenta un archivo de imagen (FCHEMP ) con un efecto opcional
w espera un clic del ratdn, pulsacidn de tecla o ndmero especifico
de milizsegundos.

éﬁ] Aceptar EN Can

Belecoong un archivo de imagen 7 ’ I:J
Buscaren | metenal par annedn R &l A el [E =)
W, Cocar pea Aparecerd la pantalla de cargar
bt Cocr 2. @ imagenes.
;E:;:{ 1) Seleccionamos coco2.pcx
™, Mapa 2) Confirmamos con Abrir
‘flimn’x

2 -
Marnbre de archive;  [Coco-2 pos Abrir
Tipo de archivos: | magenas :J Cancalar

Definir "Popuplmage" m 'B

Mombre del archiva:

HULID-1Pr

cocodrilo del Crinocowmaterial p

La pantalla siguiente (que
El aparece luego de confirmar el

nombre de archivo en el paso

Uhicacion de la pantalla———— ~Visualizacion anterior), es la de
2. I"l :l ¥ Centro + " Durante m milizegundos %g;g%uraaon delaimagen
Artiba: I"l :l ¥ Centro $ <1 % Haszta gue =e pulse el ratdn Permite configurar una
- cantidad de parametros, los
" Hasta generar la siguiente pantalla E@l que no abordaremos ahora
Efecto del moanitar: Yelocidad:
Ninguno ;I | Por ahora nos aseguramos que
Répido Lerta 1) esté marcada la opcién
«Hasta que se pulse el
Popuplmadge (Imagen) raton»,
Presenta un archivo de imagen (PCHBMP. ) can un efecto opcional y espera 2) y confirmamos con
un clic del ratdn, pulsacidn de tecla o ndmero especifico de milisegundos. Aceptar.

2
é‘j]Acepgii | ﬂ]Cancelarl ?E@? Avuda |
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Atributos del boton m

Configuracidn general | Estilo del botdn Accidn del botdn |

RN NS QR § "
Popuplmage "-1" "-1" "HAUD-1\Pro

Insertar mandato de accidn — - |

cto cocodrilo del Crinocomateris

Rellenar color:

@ Rellenar muestra:

Color de la linea:
(@Anchn de linea: |Mingun

Hueco

o

Lkl [k

Estilo de linea:

I 8

o

Color de la lines;

i

Ancho de lines;

Estilo de linea;

Gk

Al volver a la pantalla de
atributos del botén veremos el
script de la accién que
acabamos de configurar.

Aprobamos con el botén
Aceptar.

19

El botén debe ser invisible, por
lo que necesitaremos...

1) configurar el relleno como
Hueco, y

2) el ancho de linea como
Ninguno

En ambos casos, sino lo

estuvieran.

3) Repetimos todala
operacion (colocar un botén
invisible) sobre la tercera
fotografia. Cargamos alli el
grafico coco3.pcx

20)

Vamos a colocar los dos

botones sobre la foto principal.

1) Tomamos la herramienta
de dibujar rectangulos.

2) Dibujamos uno sobre la
zona del ojo del cocodrilo
de la foto, arrastrando el
cursor desde (A) hasta (B),
manteniendo el botén del
mouse presionado.

3) Elegimos unalinea
punteaday

4) Color amarillo para la
misma.

1)

Duplicamos el rectangulo con
las teclas

+2 ]

22)

Lo sujetamos con el puntero y
lo corremos hasta la zona del
lomo.
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A

Titulo del texto:

Atributos del titulo

I~ Deslizamiento de Texta

Kl
Alineamiento: I =

en su habitat natural 2

El

g

| El [x]-al e Aceptar EQ Cancelarl ?C@D Ayuda |
Ly

Fuente m
Fuente: Estilo de fuente: Tamario: 2
Arial Black |NDrmaI 36 | Aceptar @
T Arial - al 120 .
1 Cursiva 22 J Cancelar |
B Arial Marrow Megrita

H ArnaoldBoeD
B Arrows
B Arrows?

B Arial Founded MT Bold

Aplicar |

Megrita cursiva

—Muestra ‘

Alinear el borde de
laletra L con el
borde de la foto.

i
e

23)

Dibujamos un botén invisible
sobre cada recuadro.

1) Con el primero cargaremos
como imagen PopUp el
grafico ojo.pcx

2) Con el segundo
cargaremos el grafico
detalle.pcx

24
Vamos a escribir el titulo.
Comenzaremos por la segunda

linea, cuyo tamano «manda»
(es mas critico).

1) Tomamos la herramienta
de titulos. Hacemos un clic
sobre la pantalla.

2) Cuando a aparece la
ventana, escribimos el
texto de la segunda linea
del titulo.

3) Confirmamos con Aceptar.

25
Abrimos la pantalla de
tipografias (Fuente) y elegimos

1) Arial Black

2) Normal

3) Tamafo 36

4) Confirmamos con Aceptar.

26,

No veremos todo el texto, por
lo que deberemos abrir la
ventana, hasta que aparezca
completo.

27
Lo acomodamos en su lugar.

Lo enviamos «atras» para que
no tape los botones,
impidiendo su funcionamiento.

™
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| culeemma T
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AEIE | ]
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Coinres Gamcnn
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HTEMrEE.
EfrEETEE
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Colovas paisaraipadog
{ § T T 9 riq

I o

Ty oy
L T T

g A los cokies pesonaladon |

Araph L]
@)

Eojo:
Verde: |0
Azul: |0

Bojo: W
Yerde: I?
Azul: IU—

Atributos del titulo

Titulo del texto:

I~ Deslizamiento de Texta

4

El

Ejemplares

g

o Ayuda |

Alingamiento: I — El El 4] | éf[].v’-\ceétar I £ Cancelar
L

28

Vamos a aplicarle color. Algo
similar a un rojo lacre.
Veremos otro método para
obtener colores.

1) Elegimos un color parecido

en la paleta, para tomarlo
como base.

1) Movemos el cursor, hacia
la derecha, sujetandolo
con el puntero del mouse.

2) Subimos muy poco la
corredera

3) Vigilamos la casilla donde
se muestra el color, hasta
obtener el resultado
deseado.

4) Cuando estamos
conformes presionamos
Aceptar.

29

1) Cerramos la paleta con
Aceptar.

30

Duplicamos el texto con las

teclas + lr/n_—]j

Editamos el texto con el botén
de propiedades del objeto.

Reemplazamos el texto de la
segunda linea por el que
corresponde.
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31

1) Acomodamos el texto en
su lugar, alinedndolo con el
borde de la foto.

Podemos ayudarnos con las
teclas de direccion.

I
ek
2) Achicamos la «caja» del

texto para que no tape los
botones

11 - Pagina de informacion adicional

Esta pagina tiene un texto relativamente largo sobre el Cocodrilo del Orinoco, con la posibilidad
de imprimirlo.

Esta pagina contiene

SALIR 1) Elbotdn de Salir, que esta
en la Pagina maestra.

2) Elbotoén de volver, que

Es probable gue el género Crocodylus naciera en I
Morteamérica y desde alll se haya desplazado para
colanizar las demas zonas.

ni

El cocadrilo del Qrinoco presenta una nariz larga y VOLVER CoDiAmDS antes
estrecha y que en ocasiones llega a alcanzar dos APAG. PPAL P ) >
veces y media la anchura del craneo a la base. En su 3) Unbotén paraimprimir el
boca tigne tanto en la mandibula inferior como en la IMPRIMIR texto

superior de 18 a(g)dientes por parte. El perfil es TEXTO 4) Una ventana con un texto
cancavo y no se apfecian crestas distintivas que largo, que no entraen la

pantalla, con la
correspondiente barra de
desplazamiento (5) para
acceder a las partes ocultas
del texto.

marguen escamas robustas. Las extremidades m s
bien cortas, presentan Unas escamas carenadas gue
originan en el borde exterior una especie de fleco, y
es caracteristica una membrana que une los dedos
Mas extremos.

De color aceituna en el dorso vy amarillento
ventralmente, Crocodylus intermedius suele alcanzar
los tres o cuatro metros. Su distribucién primaria se
encontraba probablemente limitada al area del
Orinoco vy sus afluentes, pero posteriormente llegd a
Zolombia a traves del rio feta.

En estas argas de clima tropical era facil encontrar a
estos reptiles flotando en los grandes rios de curso
lento y en los lagos de agua dulce, asi como a la
sombra de las gigantescas ceibas, de los cedros, de

1) Vamos ala pagina

ﬂ A Informacion mediante un
f—— — = (1) : clic sobre la oreja
| Y Pagina masstra {Principal AHabitat 4Fotog Infu:urmaI cion / respectiva.
} Coirnms tascam | Eaojor 2l 6
E i s - i i
H TECrEEE arde: 1200 1) Con el boton de Atributos
ErrTEECEE KBIOE de pagina abrimos la
HOEEEEEE % — pantalla.
EEEEEEE. Azul |0 2) Clic sobre el botén de
EEEEET . Color sélido para el fondo
de la pagina
Codrmn pannninmdo
i I 1§ 0§06 d479 - - 3) Clic sobre el botén
EEEEEEE N “::rc ::g Personalizado
e Ul =t e | oGS [ Ak 4) Enla pantalla Color
— prTp colocamos los valores que
(o) i L hemos usado para los

botones.
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ColorSalido Lurn: |174

Brallenar calnr | ol

Atributos de la pagina

Configuraciin gereral I,t;:mn'

hdatiz: |32

Sat IW

Boja: Iﬁ
Yerde: Iﬁ
Azul: IW

Titulo de |a pagine: 2
Fondo de la pagina

= Cobor galida:

2

 papsitsgiz |

¥ Mostrar ohiedos de |3 pagina maasia

Efectos sspeciales |
Visualizar ol
afacto: [ mirigurio | veloeidad:

™ Copiara jodas [as paginas.. i X

Atnbuios de la pAgma

Configuraciin general |m|¢m]

Thuln e b paaing: _

~Fondo de |a pagina

= Color gilidn:

Ol

~ Papeltapiz |

[ Wi otijetod de 1A pgine Msecrs

o

~Efecing

Visyalzar
ghectn:

| Minguna

| welocidad: M:itj -

I Copear a jodas las pégnas..

7\
]
Aref'ar umalnrl "@'MI

3

Vamos a construir ahora un
color «de la familia», pero mas
claro.

1) Llevamos la corredera
hacia arriba

2) Verificamos en la casilla la
tonalidad.

3) Cuando estamos
conformes confirmamos
con Aceptar.

Q

1) Cuando cerramos la
ventana Color, regresamos
a la paletita de colores
solidos. En muchas
ocasiones, la misma, en
lugar de aparecer sobre la
ventana de atributos de
pagina (como debiera),
aparece detras.

2) Observemos que el color
elegido no aparece en la
ventana de muestra. Si

resionamos el Aceptar de
a ventana de Atributos
de pdgina, el fondo
quedara blanco, como
estaba.

3) Debemos presionar
primero el Aceptarde la
paleta.

4) Recién entonces hacemos
clic sobre el Aceptarde
Atributos de pdgina.
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N Herramientas

Es

Calar

Seleccione un adiculo

= &) @ = E=

Buscar en: | A malerial para armado
| Coco.tst

Noemibre de archiva;  [cocodsilo T=T

|TE'A':D d

Tipo de archiwos:

Ex probable que el penern Crocodyiuls racers en Moteaméncs y desde ol s
- | == hays despiszado para colonizar Iss demés zonss. mi
B cocodrilo el Orinoco presents une naris langs v estreches v gus en
- | ocamiones bega & alcanEar dos veces ¥ mecka b snchurs del créneo & s
Endei, [ s boaca fne bando & bs manditnds infenion coma &n s SupsEno de EEREE
16 w19 chening por parte, B paril 6 cONCEWD 'y N B8 ARNEcian crastis: 4444444 B Pay
ChetinthARE: (Ui ol U bushas Lis 5 b AAadade
. | cortes, p nien Lnas Ui originan en el borde
- | eoterior uns sspecis de fsoo, ¥ e c LI Teemirare qus une los
| dedios més exiremos.

- | Dw color sosfurs an &l dorso v amer lenbo ventraiments, Crocodyhs
dermedug Rk sicanEar s inek o cuslro metras. Su denrbucion priseris
o | o nconiva probatianenis e al does del Orinoco ¥ Su alanles,
0 P eriormnte begd & Colombin o bravds del rio Mets

* | En esths dreas de clisa ropical era Técl enconirer a estos replies fiobando i
M e ko grandes rios de curso lento ' en los agos de agus dulce, asi como & ) Lx ﬁ|
| m zomira de laz ggariezcas cebas, de oz cedros, de las coobas, d= las i Ht
weras o de las palmerss.
- | Este arimal fiens &l sparcamisro &n s firme, despuds de qus ke =

© | mnembecs de b persin s b slosiios subsamente por Mo de
. | eatncteriaticos rugidcs, v i Fminn apanta U Cobl 8 un o paes e
© | i &l macho durante s copuls. & continuacitn |a Tutura madre hace un
. | mrsero en slterene &n o que pordran de 30 & 60 Fuevos, s gus o son
- | completaments mpernestiss ya que sbsorben una clerta cantidsd de sgus
| e b e ques o rocles. Esto sxphca el frecusnbe humsdecimisnto ds oz
- | FEvnE por parke de s hembee.
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Vamos a colocar el texto.

1) Tomamos la herramienta
respectiva.

=

2) Dibujamos un rectangulo
de la medida de la ventana
de texto.

Aunque tenemos mucha
superficie disponible, no
conviene usar todo el
ancho, ya que las lineas de
texto muy largas son mas
dificiles de leer.

Las dimensiones de la caja
pueden modificarse en
cualquier momento.

Como siempre,
desplazamos el cursor en
diagonal, manteniendo
presionado el botén
principal del mouse.

6

1) Aparecerd la pantalla para
navegar, buscary cargar el
texto.

2) Elegimos cocodrilo.txt
3) Confirmamos con Aceptar.

7

1) Aparecera el texto con el
color de fondo, linea
perimetral y tipografia que
esté configurada
previamente.

2) Aparecera (segln
configuracion previa) una
barra de scroll (o dos).
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Atributos del articulo
% Archivo de texto: |H:‘LUD—1‘LPrn\;ectn cocodrilo del Orinocovmaterial para armadolcococ, 3 |

), Atributas de la ventana

6 [+ Enlace automatico de palabras

9 [+ Barra de desplazamiento verical activada ¢ Izg. & Derecha 3| Cancelarl

Q [~ Barra de desplazamiento horizontal activada ¢ Arriba & Abajo

o Ayuda |

BARRAS DE DESPLAZAMIENTO (SCROLL)
Las barras de scroll son enemigas de la lectura. En la medida

de lo posible, evitar tener que utilizarlas.

¥

Mas adelante, en el curso, veremos estrategias en ese sentido.
Las barras horizontales son decididamente inaceptables.
Leemos en sentido horizontal, de manera que con cada renglén
deberiamos activar las barras para llegar a las «puntas invisibles»

de la linea.

Cuando coloquemos textos largos en una pagina, acompa-
fémoslos con un botén que permita imprimirlos y leerlos fuera de

la compu.

o

1) Establecemos para el
relleno: Hueco

2) Colocamos como ancho de
linea perimetral: Ninguno

3) Acomodamosy
dimensionamos (con la
herramienta puntero).

L3

3) Abrimos la paleta Fuente.

o

1) Elegimos la tipografia Arial
2) Estilo: Normal
3) Tamanfo: 12.

La lectura en pantalla
requiere de tipografias
grandes. Se puede usar un
tamano 14, si se considera
necesario.

4) Confirmamos con Aceptar.

o

Aunque en este caso la
configuracién previa de la caja
de texto es la que
necesitamos, mostramos coémo
puede modificarse, par otras
situaciones

1) Con el texto seleccionado
hacemos clic sobre el
botén de propiedades de
objeto.

2) Nos aseguramos que esté
tildada la opcion Enlace
automatico de palabras.

Pésima traduccién de word
wrap, que es la expresion
que en ambitos
informaticos se usa para los
textos que se ajustan a
determinados contornos
(en este caso la caja).

3) Mantenemos activa la
barra de desplazamiento
vertical (usualmente a la
derecha)

4) Desactivamos (siempre!!!)
la barra de desplazamiento
horizontal.

5) Confirmamos con Aceptar.
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Atributos del botdn

Configuracion general | Estilo del batdn | Accian del[%ptﬁn |

Botdn texta:

IMPRIMIR
TEXTO

i Accion del hotdn |

Basicos | Avanzados I Ambos I

Inserar mandato de accign = Imagewindow

Internetlink

ﬂ 1 Yentanalmagen .

Enlacelnternet

Mernu Ment
PlayCartoanFile  ReproducirdrchivaAnimada
PlayFlicFile ReproducirArchivoFlic
PlaySaundFile ReproducirArchivoSanida
PlayTone ReproducirTono
PlaywiideaFile Reproducirarchivovideo
Popuplmange Imagen
PrintlmageFile Imprimirarchivalmagen
PrintPage ImprimirPagina

(2)

PrintTextFile hivoTexto

Imprirmira o
volversPadina

ReturnToPage
SoundBuzzer AvisoSonara
StickyMote Mota ¥

PrintTextFile (ImprimirArchivoTexto)
Imprime un fichera de texto ASCIL

S‘fmﬁceptar

ENCé
?

Duplicamos el botén Volver...
con las teclas =T -
I:TRI.-,’ + h

Desplazamos el botén hasta su

lugar, dejando una linea de la
grilla de separacion.

1) Clic sobre el botén de

propiedades del objeto.

2) Reemplazamos el texto por
el que corresponde

3) Clic sobre la oreja Accién
del botdn

14
1) Clic sobre el botén de

Insertar mandato de accion

2) Elegimos el comando
PrintTextFile
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Seleccione un archivo de articulo ftexto 0 @

Buscar en: I =l material para armaco j gl 1) Aparecera la ventana para
..... buscar y elegir el archivo
Coco.t de texto a imprimir.

2) Elegimos cocodrilo.txt
3) Confirmamos con Abrir.

NeoBook
permite imprimir
un archivo de
texto diferente del que
muestra en pantalla.

1 Ello permite colocar un
Normbre de archiva: Icucudrilu. " q E Abrir | texto adecuado para leer en
pantalla por un lado, y un
. o RTF diagramado
Lipo de archivos: ITem ll Cancelar | especia%mente parala

impresora, por el otro.

Definir "PrintT extFile" @

Cabecers de la pagina (dejelo en blanco si nola hay):

1) Aparecerd la ventana para
| configurar laimpresion, en
la que podemos agregarle

Fie de padina (déjelo en blanco sino lo haw: pie de pagina o cabezal, si
Ipégma &p quisiéramos. ]
2) Nos aseguramos que esté
Mombre del archivo: tildada la opcién
. - , , Deslizamiento de texto
IHZ'LUD-'I'LF'I‘D\,I'ECTD cocodrilo del Qrinocoimaterial para armadolcocodrilo. T 3 | automatico.

. 3) Podemos probar cémo
@F Deslizamiento de Texto Automatico aparece la impresién.

4) Confirmamos con Aceptar.

PrintTextFile (ImprimirArchivoTexto)
Imprime un fichero de texto ASCIIL

3 4
£ Acep EN Cancelarl ?E@? Ayuda |

g -y
Atributos del botan E w

Configuracion general | Estilo del botdn  Accin del botdn
Cuando volvemos a la pantalla
de acciones del botén,

e0 By o 3 B ﬁ’ 11 Insertar mandato de accidn — }l aparecera el script completo.
Cerramos con Aceptar.

Guardamos...

B3
=

icodrilo del Orinocovmaterial para armad

...y hemos finalizado el
proyecto.

Compilar

Compilar es el nombre que lleva la operacién mediante la cual la publicacién se convierte en un archivo
exe, ejecutable (como cualquier programa) sin necesidad de que esté NeoBook presente.

La versién 3.2f shareware no compila. Sélo lo hace la versién registrada. El proceso de compilacion lo
veremos en la UD-8 del curso.
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Unidad Didactica |

Desarrollo Tematico

Listado de comandos basicos
de NeoBook 3.2f

El listado de comandos de NeoBook 3 fue desarroflado sobre la base
del Help del programa.

Comandos (Acciones)

Los comandos, que instruyen a NeoBook para la realizacién de acciones (el Help los llama
Eventos de Acciones), son instrucciones en un lenguaje de scripts propio de NeoBook.
La estructura general de los comandos es:

Comando "parametros".

Los parametros deben ir siempre entre comillas.

No es necesario aprender la sintaxis de cada comando, ya que NeoBook permite colocarlos
automaticamente, seleccionandolos de una lista (Insertar mandato de accion), y ofreciendo pantallas
de configuracién que guian paso a paso la configuraciéon del comando. Sin embargo, para un uso avan-
zado de NeoBook, el dominar el lenguaje de scripts del mismo permite realizar acciones complejas.

Los comandos pueden utilizarse en paginas, al ingresar o al salir de las mismas. También en
botones y enlaces de hipertexto.

Hemos mantenido la traduccién de los nombres de comandos, tal como aparecen en el Help de
NeoBook, aunque hemos ordenado y completado las palabras utilizadas, ya que se trata de una
traduccién sélo ilustrativa: los comandos se usan en inglés.

Los comandos los hemos separado, como se presentan en NeoBook 3, en Bdsicos y Avanzados.
La presente lista incluye sélo los basicos.

Utilizamos la palabra autor para nombrar a quien esta creando la publicacion, y reservamos
usuario para el usuario final del producto terminado.

AlertBox (Ventana de Alerta) CloseWindow (Cerrar Ventana)

Sintaxis: AlertBox "titulo" "mensaje" Sintaxis: CloseWindow "Nombre de la ventana"
Abre una ventana de dialogo con su titulo y un mensaje Cierra una ventana abierta previamente con el coman-
(introducidos por el autor) y un botén aceptar. do ImageWindow o TextWindow. Dejar el nombre

de la ventana en blanco para cerrar todas las ventanas

Balloon (Globo) abiertas.

Sintaxis: Balloon "mensaje"

En el punto donde el usuario hace clic con el mouse apa-
rece un globo como el de las historietas que contiene el
mensaje que introduce el autor. No se puede modificar
el color del globo ni la tipografia que se utiliza.



Unidad Didactica |
Multimedia con NeoBook para Windows

Juan Carlos Asinsten - 56

Delay (Demora)

Sintaxis: Delay "milisegundos"

Introduce una pausa temporal. Los valores que se in-
troducen estan expresados en milésimas de segundo.

Ejemplo:
Delay «2000»
...determina una pausa de 2 segundos.

DOSCommand (Comando DOS)

Sintaxis: DOSCommand "mandato" "parametros"

Ejecuta un programa o un comando externo DOS o
Windows. Los parametros se colocan si son necesarios
para el cumplimiento de la accién. Por ejemplo, cargar
un archivo determinado, o indicar alguna forma espe-
cial de ejecutar la accién.

Exit (Salir)

Sintaxis: Exit "titulo

Le permite al usuario salir de la publicacién mediante
una ventana de didlogo con confirmacion. El titulo y
el texto de la ventana los introduce el autor.

mensaje"

Para que el usuario pueda salir inmediatamente sin pa-
sar por la ventana de didlogo, deje los campos del
titulo y mensaje en blanco (no eliminar las comillas)

Find (Buscar texto)
Sintaxis: Find "nombre de la primera pdgina | nombre
de la segunda pagina"

Activa la ventana de didlogo buscar texto.

Las busquedas pueden quedar limitadas a un grupo de
paginas, a la pagina actual, o a toda la publicacién.

Los nombres de las paginas deben separarse con el ca-
racter "|" (Alt+124). Utilizar "ALL" para buscar en
todas las paginas y "CURRENT" para limitar la busque-
da a la pagina actual.

GotoPage (Ir a Pagina)

Sintaxis: GotoPage "nombre de la pdgina"
Ir a la pagina especificada de la publicacién.

GotoFirstPage (Ir a Primera Pagina)

Sintaxis: GotoFirstPage

Ir a la primera pagina de la publicacién.

GotoLastPage (Ir a Ultima Pagina)

Sintaxis: GotolLastPage
Ir a la dltima pagina de la publicacién.

GotoNextPage (Ir a SiguientePagina)

Sintaxis: GotoNextPage
Ir a la siguiente pagina de la publicacién.

GotoPreviousPage (Ir a Pagina Anterior)

Sintaxis: GotoPreviousPage

Ir a la pagina anterior de la publicacién.

ImageWindow (Ventana de Imagen)

Sintaxis: ImageWindow "titulo" "pixels desde la iz-
quierda" "pixels desde arriba" "nombre del archivo"

Muestra un archivo de imagen bitmap en una ventana
flotante de windows.

puede determinarse numéricamente o visual-
mente, mediante el botén, que abre una ven-
tana para ello.

La ubicacién en la pantalla de esta ventana E

Tenga en cuenta que al usar la herramienta Insertar ac-
cién, puede colocar la ventana pulsando el botén Co-
locar/Escala ubicado a la derecha del didlogo.

InternetLink (Enlace Internet)

Sintaxis: InternetLink "Direccién URL"

Inicia el browser de Internet y accede a la direccién
URL de una pagina o FTP especificada.

Menu (Menu)

Sintaxis: Menu "pixels desde la izquierda" "pixels
desde arriba" "primera | segunda seleccién | ..."

Activa un menu en pantalla.

Cada una de las opciones del menu se corresponden
con un comando, colocado a continuacién del coman-
do Menu y sus parametros.

El orden de las opciones debe ser igual al de los co-
mandos que se desea activar.

Ejemplo

Menu "-1" "-1" "Rojo|Verde|Azul"
AlertBox " "Eligi6 el color rojo"
AlertBox " "Eligi6 el color verde"
AlertBox " "Eligié el color azul"
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PlayCartoonFile (Reproducir Animacion)

Sintaxis: PlayCartoonFile "empezar desde la izquier-
da" "empezar desde arriba" "finalizar a la izquierda"
"finalizar arriba" "nombre del archivo" "tiempos" "de-
mora" "modalidad"
Reproduce un archivo de animacién generado con
NeoToon.

Las animaciones pueden ejecutarse segtn diversas va-
riables.

El botén de ubicar objetos permite configu-
rar visualmente el comportamiento de la ani- E@

macion, y comprobar el resultado.

PlayFlicFile (Reproducir animacion Flic)

Sintaxis: PlayFlicFile "desde la izquierda" "desde arri-
ba" "ancho" "alto" "nombre del archivo" "repeticio-
nes" "modalidad"

Ejecuta un archivo de animacién en formato Flic (FLI/
FLC).

Las animaciones pueden ejecutarse segtn diversas va-
riables.

El botén de ubicar objetos permite configu-
rar visualmente el comportamiento de la ani- E@

macién, y comprobar el resultado.

PlaySoundFile (Reproducir archivo de
sonido)

Sintaxis: PlaySoundFile "nombre del archivo" "tiem-

PO"
Reproduce un archivo de sonido (WAV) o de musica
(MDI).

Con la opcién «lniciar reproduccion y continuar» luego
de comenzar la ejecucién del archivo de sonido, el pro-
grama continua con las acciones siguientes.

Con la opcidn «Esperar que termine antes de continuar»,
el programa no ejecuta (ni permite que el usuario lo
haga) ninguna accién hasta la finalizacién del archivo de
sonido.

Con la opcién «Ejecutar en forma continua...», el pro-
grama coloca el sonido como fondo, ininterrumpida-
mente, hasta que se ejecuta el comando StopMedia.
En el caso de archivos Wav, puede suceder que los mis-
mos se interrumpan al ejecutarse otras acciones.

Sélo se puede reproducir un archivo del mismo tipo
de sonido simultaneamente.
PlayTone (Reproducir Tono)

Sintaxis: PlayTone "frecuencia"

Reproduce un tono en el parlante interno de la compu-
tadora.

PlayVideoFile (Reproducir Archivo Video)

Sintaxis: PlayVideoFile "pixels desde la izquierda"
"pixels desde arriba" "ancho" "alto" "nombre del ar-
chivo" "modalidad"

Reproduce un archivo de video o animacién en forma-
tos AVI, MOV o MPG.

Los videos pueden ejecutarse seglin diversas variables.

El botén de ubicar objetos permite configurar visual-

mente el comportamiento del video y com-

probar el resultado.

Popuplmage (Imagen «popup»)

Sintaxis: Popuplmage "pixels desde la izquierda"
"pixels desde arriba" "nombre del archivo" "demora"
"efecto del nombre" "velocidad"

Muestra un archivo de imagen bitmap con un efecto
especial opcional y espera un clic del mouse, que el
usuario presione una tecla o segtin el comando Delay y
su parametro.

Los efectos especiales incluyen:

“Ninguno", "Disolver", "Desplazamiento a la izquierda",
"Desplazamiento a la derecha", "Desplazamiento hacia
arriba", "Desplazamiento hacia abajo", "Explosion",
“Implosién", "Entrelazado horizontal", "Entrelazado ver-
tical", "Divisién horizontal", "Divisién vertical", "Lim-
piar izquierda", "Limpiar derecha", "Limpiar arriba" y
“Limpiar abajo".

El botén de ubicar objetos permite configurar visual-

mente el comportamiento de la imagen, y

comprobar el resultado.

PrintimageFile (Imprimir un archivo
de Imagen)

Sintaxis: PrintimageFile "nombre del archivo" "fac-
tor de escala"

Imprime un archivo de imagen bitmap.

PrintPage (Imprimir Pagina)

Sintaxis: PrintPage "nombre de la pdgina"
Imprime la pagina especificada de la publicacién.

PrintTextFile (Imprimir un Archivo de Texto)

Sintaxis: PrintTextFile "texto del encabezado" "texto

pie de pdgina" "nombre del archivo"
Imprime un archivo de texto ASCII (formato TXT)

ReturnToPage (Volver a Pagina)

Sintaxis: ReturnToPage

Vuelve a la dltima pagina visitada por el usuario.

SoundBuzzer (Aviso Sonoro)
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Sintaxis: SoundBuzzer

Reproduce un tono de error a través del parlante inter-
no de la computadora.

StickyNote (Nota «amarilla»)

Sintaxis: StickyNote "pixels desde la izquierda
desde arriba" "mensaje" "demora"

Muestra en pantalla una nota (tipo sticky, amarilla) con-
teniendo un mensaje indicado por el autor.

pixels

StopMedia (Detener ejecucion multimedia)

Sintaxis: StopMedia "nombre del archivo"

Detiene la reproduccién de archivos multimedia (soni-
do, video o animaciones) seleccionados individualmente
o todos los que estan en ejecucioén.

Para detener todos los archivos multimedia., dejar el
nombre del archivo en blanco (no eliminar las comi-
llas).

Utilice "Sound" en el campo del nombre del archivo
para detener la reproduccién de todos los sonidos.

Use "Video" para detener la reproduccion video.

TextWindow (Ventana de texto)

Sintaxis: TextWindow "titulo de la ventana" "pixels
desde la izquierda" "pixels desde arriba" "nombre del
archivo"

Coloca un archivo de texto en una ventana flotante.

El presente archivo puede distribuirse libremente, pero sélo para uso personal.
Queda prohibido incluirlo en cualquier publicacién que se venda, o en CDs que

acompanen publicaciones comerciales de cualquier tipo.
Queda prohibida cualquier modificacién o alteracién.

Todos los derechos reservados.



